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Nui der Laufer kann punkien, indem er den
Spiciball im Tor des gegnerischen Teams
platzieit.

Wird ein Spicler von einer Pompfe getrofien
erhalt er eine Zeitstrafe, wahrend der er sich
hinknien muss®.

2 Normalerweise 5 Trommeischiage lang.
(Bei Treffern durch die Kette 8 Tromimelschiage lang.) Tieter
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Niitzliche Links: \

Prisentation: http://1drv.ms/10G9Ku)

Berliner Forum: http://jugger-berlin.de/

Regelwerk: hitp://www.jugger.org/downloads

Kontakt:

Simon Schéfer, schaefersd@gmail.com

Linus Smid, linus@jugger-berlin.de




